


TOURNEFEUILLE - BARAKALDO « FOIX « IRUN « SANT JUST DESVERN - FUNDACION KREANTA

Jornada de la Industria Creativa

>
o
Q,
N
=}

Fechas clave




Contexto

Desde el Ayuntamiento de Irun se trabaja a través de
Irun Ekintzan —Pacto por el desarrollo econdmico y
el empleo de Irun— para fomentar una cultura em-
prendedora, creativa e innovadora en la ciudad. En
este sentido, Irun asume como ciudad el reto de la
innovacién y la creatividad competitiva y atractiva
para la inversidon econémica, que retiene el talento
creativo y emprendedor de las personas.

Por ello, la ciudad de Irun apuesta claramente por el
fortalecimiento de la economia creativa. Asi se recoge
en Irun On —Plan de activacion econdmica—- accién en-
marcada en Irun Ekintzan, donde participan agentes
econdmicos, sociales, y educativos en la generacion de
actividad econémica y empleo sostenible en la ciudad.

La industria creativa se considera uno de los sectores
clave a fomentary a desarrollar en el marco de la Es-
trategia de Ciudad de Irun, debido a su potencial de
crecimiento y generacién de actividad econdmica
sostenible en la ciudad, y de fomento y socializacion
de lainnovaciény la creatividad. En este contexto, se
organiza la primera Jornada de Industria Creativa de
caracter transfronterizo en 2013.

Cartel de la 42 Jornada de la Industria

Creativa 2016 / Ayuntamiento de Irun

Objetivos

El objetivo principal de esta jornada es dar a
conocer ejemplos a nivel transfronterizo de in-
dustrias creativas para:

Fomentar la iniciativa, el intercambio de expe-
riencias, el emprendimiento y la innovacion.
Contribuir a difundir las empresas, nuevas
iniciativas empresariales y proyectos presen-
tados.

Estrategia

La Jornada es un formato méas de los que Ultimamente
se han podido ir promoviendo desde el Ayuntamiento
de Irun para poner en valor la innovacion en la empre-
sa. Su estructura permite comprobar las inquietudes y
ganas que mueven a los emprendedores de la zona.

La Jornada de la Industria creativa se compone de
una parte expositiva de stands, donde cada una de
las empresas participantes expone su trabajo e inter-
cambia experiencias con el resto de participantes y
con las personas visitantes. Ademas se realizan talle-
res dindmicos en torno a cuestiones como: qué es la
creatividad, experiencias de los y las participantes,
tendencias internacionales, especializacion inteligen-
te en la industria creativa. La Jornada esta destinada
a empresas del sector creativo, artistas, nuevos em-
prendedores y emprendedoras, instituciones y estu-
diantes relacionados con el mundo creativo. Dentro
del proyecto “Rutas Singulares” se han realizado tres
ediciones de la Jornada: las de 2016, 2017 y 2018.

Proceso: fases y desarrollo
Se detallan a continuacién las fases de organizacién
de la Jornada para la edicién de 2018:

« ldentificacion de emprendedores (a partir de
julio): como en afos anteriores, se encontraron
propuestas creativas tanto en el entorno mas
cercano (comarca del Bidasoa) como en el resto
del Pais Vasco. También se identificaron algunas
propuestas de Navarra e lparralde (Pais Vasco
francés) y se contactd con los socios de Rutas
Singulares. Finalmente, entre todas las empresas
identificadas y contactadas se seleccionaron 5
iniciativas de Euskadi (Pafs Vasco) y 2 de Iparral-
de (Pais Vasco francés), asegurando los criterios



de interés asi como su disponibilidad. Estos cri-
terios de seleccidon son: la innovacion, la creati-
vidad del proyecto, la capacidad de generar red,
la novedad... se busca también que haya diver-
sidad de proyectos, asi como la participacién de
proyectos transfronterizos.
« Recopilacion de material de difusion (oc-
tubre): a mediados de octubre se contacté de
nuevo con las empresas participantes para solici-
tarles el material necesario para la confeccion del
catdlogo y la preparacion de los videos. La infor-
macion se fue recibiendo durante las dos Ultimas
semanas de octubre.
Visitas a todos los expositores y realizacion
de videos: en paralelo, el equipo audiovisual

de Bitamine Faktoria, un proyecto de fabrica de
creacién de la asociacion Artitadetd, realizo vi-
sitas a todos los expositores del Pais Vasco. Se
desplazaron a diferentes localidades del Pais
Vasco e Iparralde para grabar las entrevistas con
los promotores, bien en su lugar de trabajo, bien
en algun lugar elegido por ellos que tuviese re-
lacién con su practica. Con todo el material, se
crearon videos en los que se comunicaban los
proyectos y sus rasgos mas caracteristicos. La
realizacion se centrd en un cuestionario des-
tinado a dar a conocer las empresas desde su
singularidad, su visién de futuro y su filosoffa.

- Preparacion del espacio (noviembre).

- Celebracién de la Feria (1 dia).
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Gestién. El Ayuntamiento de Irun invita a 3 empre-
sas a presentar una propuesta para los trabajos de
desarrollo de la jornada, y finalmente contrata a la
Asociacion de artistas Artitadeto.

En 2016 hubo dos empresas participantes por par-
te de los socios, dado que se hace extensible una
invitacion a los socios de “Rutas Singulares”. La em-
presa adjudicataria se encarga concretamente de
buscar y contactar con las empresas expositoras,
grabar los videos que se emitirdn a lo largo de la
jornada, disefar y producir el material divulgati-
vo, asi como de la preparacién y decoracion del
espacio.

Por su parte, el Ayuntamiento de Irun se encarga de
poner a disposicién un local para la Jornada: Irun
Factory y coordinar con la empresa adjudicataria los
trabajos preparativos. También, informar a los socios
del proyecto “Rutas Singulares” de los pasos que se
van dando y difundir en los medios de comunica-
cion la celebracion de la Jornada.

El Ayuntamiento de Irun ha puesto a disposicion de
esta accién: 1 técnica y 1 administrativa del Area de
Impulso de la Ciudad, 2 personas del Gabinete de
prensay para supervision otras 2 personas (Directora
de Impulso de Ciudad, Economia y Hacienda y De-
legado del Area de Impulso de la Ciudad, Economia
y Hacienda).



Cartel de la 52 Jornada de la Industria
Creativa 2017 / Ayuntamiento de Irun

A nivel de infraestructuras, el Ayuntamiento de Irun
pone a disposicion de las Jornadas Irun Factory. La
Jornada de Industria Creativa necesita espacios para
como minimo 6 expositores asi como espacios mas
reducidos para talleres, proyecciones, y espacios de
encuentro entre asistentes y expositores. También
hacen falta ordenadores, proyectores, pantallas y wifi.

Beneficiarios. Por cada edicién pasan aproximada-
mente 100 personas (artistas, jovenes estudiantes,
poblacion, emprendedores/as, autoridades). En total
ha habido 300 participantes en las 3 ediciones.

Evaluacion

Impacto. El paso por la jornada ha significado para los
expositores poder visibilizar su proyecto, pero sobre
todo contactar con otras empresas, cConocer nuevos
proyectos, y dar los primeros pasos hacia la genera-
cion de red en el sector creativo.

Innovacidn. La propia jornada es innovadora, por el
contenido de la exposicién que se centra en nuevas
empresas que aportan innovaciones tanto de produc-
to como de procesos. Ademas, se innova a la hora de
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organizar los expositores, el entorno, la busqueda de
relaciones entre las empresas expositoras y las perso-
nas asistentes a la jornada, con dindmicas de participa-
Cion creativas.

Sostenibilidad ambiental, econémica y social. La
seleccién de la asociacion de artistas Artitadeto, espe-
cializada en la organizacion de acciones relacionadas
con la industria creativa, ha permitido reforzar la dina-
mizacion del tejido econémico local. Ademas, con los
afos, la Jornada es mas conocida entre la comunidad
creativa y el publico en general, y se obtienen resul-
tados interesantes como por ejemplo colaboraciones
entre empresas, en la difusién del producto o servi-
cio. Ademads, algunas de estas empresas presentan
productos especificamente enfocados al desarrollo
sostenible y el respeto del medioambiente.

Capacidad de generar cooperacion en el territo-
rio. Desde un inicio se busca la colaboracién con el
tejido artistico y creativo de la zona a nivel transfron-
terizo. Se ha conseguido el conocimiento y la parti-
Cipacion de iniciativas de Francia y también de los
municipios socios de Rutas Singulares.



Transversalidad. La Jornada ha contado con la co-
laboracién de diferentes servicios del Ayuntamiento
de Irun (Bidasoa activa, Area de Impulso de Ciudad,
Economia y Hacienda, y Gabinete de Prensa) pero no
ha obtenido colaboracion de entes supramunicipales
o regionales.

Reproductibilidad y transferibilidad. Se trata de
una accion totalmente transferible. De hecho, serfa
interesante que otros socios organizaran actividades

Esta publicacion ha sido realizada por
Fundacién Kreanta en el marco del
programa Rutas Singulares.

similares e invitaran a empresas y promotores de Irun
a participar en las mismas, con el objetivo de ir ge-
nerando una red a través del conocimiento mutuo, y
la posibilidad de colaboracion en proyectos futuros.

Promocion territorial. Se busca identificar a Irun
como una ciudad creativa, que cuida a la industria
creativa y que la promociona, asi como una ciudad
que busca la innovacién y la creatividad en todo su
tejido econdmico y social.

Este proyecto esta cofinanciado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER)


http://www.bitamine.net/noticias/5a-jornada-de-industria-creativa
https://issuu.com/bitaminefaktoria/docs/industria_20creativas_20catalogo_20
https://youtu.be/DqX-3w3GXh8
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Formacion en creatividad
y emprendimiento creativo
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Contexto

La industria creativa se considera uno de los sectores
clave a fomentary a desarrollar en el marco de la Es-
trategia de Ciudad de Irun, debido a su potencial de
crecimiento y generacién de actividad econdmica
sostenible en la ciudad, y de fomento y socializacion
de la innovacion y la creatividad. El Ayuntamiento
de Irun se ha comprometido fuertemente con el
impulso del sector, y lo recoge bajo actuaciones es-
pecificas en Irun Ekintzan (el Pacto por el desarrollo
econémico y el empleo de Irun): Ayudas al empren-
dimiento innovador y Economia creativa.

Con esta accion se desea contribuir a propiciar la
emergencia, tanto de personas como de colectivos
creativos, ofreciendo espacios, recursos y acompana-
miento colaborativo para que puedan desarrollar sus
procesos de produccion, formacion o intervencion
cultural y artistica.

Estrategia

La estrategia que sigue es bidireccional. Desde abajo
en tanto que parte de la reflexion estratégica Irun
2020, definida mediante un proceso participativo, y
que recoge también las reflexiones de los colectivos
destinatarios de la accién. Por otro lado, se progra-
ma desde arriba pero siempre teniendo en cuenta lo
que de forma continua transmiten las personas a las
que van dirigidas las acciones.

Objetivos
Hacer mas visible el patrimonio creativo
como parte de la identidad de la ciudad.
Potenciar el impacto de las Industrias Crea-

tivas como estrategia para la mejora de la
economia local y el desarrollo de ciudades
creativas, en el marco del turismo cultural.
Desarrollar/fomentar la creatividad entre la
poblacién.

La estructura de las acciones programadas es flexi-
ble y con enfoque transfronterizo , de manera que
pueda trasladarse a nivel transnacional y se pueda
replicar, completar con participacion de creativos de
otras ciudades, hacer una programacién conjunta,
emitir eventualmente en streaming. ..

La programacion de las acciones formativas y de ca-
pacitacion se realiza a lo largo del afio. En la ejecu-
cion se distinguen tres periodos:

- Vacaciones escolares. Verano y Navidad (2017-
2018y 2019). Julio y diciembre-enero: desarrollo
de talleres “TECH" para nifios y jovenes. Talleres
durante 2 semanas (mafanas y tardes), que
abordan temas como la robética/electrénica;
impresion 3D, prototipado rapido, creacion de
videojuegos o edicion de videos musicales tan-
to para jévenes a partir de 13 aflos como para
los méas pequenos a partir de los 7 aftos. Todos

Taller TECH 2017. Disefia tu propio robot / Ayuntamiento de Irun



- Taller"Emprende en miércoles” 2019 / Ayuntamiento de Irun

- Taller"Emprende en miércoles” 2019 / Ayuntamiento de Irun

estos talleres son eminentemente practicos; y a
partir de herramientas en software libre, sencillas
e intuitivas, y con el apoyo de docentes expertos,
los participantes pueden dar rienda suelta a su
creatividad para construir sus propios artilugios
robotizados (como una grua o robot); ser prota-
gonista de sus propios videoclips o disefar sus
mas imaginativos videojuegos.

Otoio. Ciclos de formacion especificos para
artistas y empresas culturales. En 2017 se reali-
z6 un programa bajo el nombre de “Gestién de
proyectos &giles para artistas y empresas cultu-

rales”. En 2018 tiene lugar la segunda edicién
con un ciclo de talleres de iniciacion en el arte
y la ciencia del storytelling, dirigido a perfiles
profesionales de las industrias creativas. Asi-
mismo, se da continuidad en otofio de 2019 a
esta programacion formativa mediante talleres
y jornadas de puertas abiertas en el marco de
otros proyectos.

En el transcurso del aiio. "Emprende en miér-
coles” talleres que se realizan periédicamente
(en 2018y 2019 con caracter mensual) que abar-
can diferentes tematicas, siempre basadas en la

creatividad y con un importante componente de
aprovechamiento de las TICs.

- Formato. Sesiones de 2, 3 0 4 horas, por la ma-
Aiana o por la tarde, segun disponibilidad de los

participantes, 3 a 6 sesiones por ciclo, 2 o 3 ciclos

alafoalolargode 1 01,5 meses.

- Se completa con conferencias, visitas, deba-
tes...

En la linea de fomentar el movimiento maker y en-
marcado en otro proyecto POCTEFA “CONNECT Inno-
vation bai! (EFA 077/15), a este tipo de actividades de
se han sumado otras dos acciones destacables: por
un lado, el Programa de Especializacién en Emprendi-
miento tecnoldgico e innovacion de producto y servi-
cios asociados, y, por el otro, el proyecto “Makers Irun”
con la realizacion de 12 jornadas de puertas abiertas
en Irun Factory. Fruto de estas jornadas, se ha man-
tenido colaboracion con un grupo reducido de per-
sonas (Irun robotics) para construir una veintena de
proyectos makers (programacién arduino, raspberry,
impresion 3D,...) que han sido expuestos en la demo-
day Open Maker, el 20 de julio de 2019.

Proceso: fases y desarrollo
Para la elaboracién de cada una de las programacio-
nes, se desarrollan las siguientes fases:

« Fase de programacion. Busqueda de tematicas
a trabajar, de la empresa proveedora del servi-
cio (consultoras especializadas) y disefio de Ia
accion formativa.

« Fase de contratacion. Proceso de contratacién
de la empresa consultora asi como de la empre-
sa de disefio y comunicacion.

« Fase de captacion y gestion de asistentes.
Proceso online de las inscripciones y gestion de
la infraestructura (apertura y cierre, equipamien-
to necesario...).

« Fase de seguimiento y evaluacién de la ac-
cidn. Elaboracién, distribucion y recogida de
cuestionarios de evaluacién y proceso de valo-
racion de la accién.

« Fase de cierre. Facilitacién de documentacién
utilizada, gestion de incidencias (si las hubie-
re), recogida de propuestas y/o sugerencias asf
como gestion de pagos.

Gestion. La ejecucion de las acciones se gestiona de
forma externalizada a través de la subcontrataciéon



de empresas especializadas en la temética a tratar y
en disefio de laimagen y sus soportes de comunica-
cién e internamente en lo relativo a la programacion,
difusion, captacién, gestion de la infraestructura y el
seguimiento, por el Ayuntamiento de Iruny a través
de encomienda a la Agencia de Desarrollo (sociedad
publica, medio propio del Ayuntamiento).

Se ha mantenido colaboracion con Mondragon Uni-
bertistatea para la programacion del ciclo de talle-
res de "Gestion de proyectos 4giles para artistas y
empresas culturales’, cuyos talleres se contrataron
finalmente a una empresa especializada creada por
ex-alumnos del grado universitario LEINN (Liderazgo
Emprendedor e INNovador).

Beneficiarios. Se distinguen tres colectivos destina-
tarios, a saber:

Artistas y empresas culturales: ciclos de for-
macion especificos a través de metodologias
4giles. 49 participantes.

« Tejido econémico (empresas y emprendedo-
res): ciclos de formacién, talleres de creatividad
en colaboracién con profesionales de la indus-
tria creativa. 287 participantes.

« Publico general: ciclos de formacién especi-

ficos, talleres “TECH" para nifios y jovenes, y de

capacitacion en competencias emprendedoras.

Jovenes y ninos/as entre 7y 17 afios: 221 parti-

cipantes.

Participantes en jornadas de puertas abier-

tas: publico en general 99 participantes.

Se han alcanzado los objetivos marcados y los des-
tinatarios previstos habiéndose visto superadas las
expectativas iniciales, salvo en el caso de los talleres
Tech dirigidos a jovenes entre 15y 17 afios cuya cap-
tacion esta siendo mas dificultosa.

Evaluacion

Impacto. Las acciones dirigidas al tejido empre-
sarial en general han tenido muy buena acogida y
valoracién por parte de los asistentes, habiéndose
generado un clima de trabajo y colaboracion muy
favorable. Respecto a la accién realizada, especifica-
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mente dirigida a artistas y empresa creativas, tam-
bién ha sido valorada muy positivamente, habién-
dose mostrado interés por parte de los asistentes a
participar en futuras ediciones. Por Ultimo, los cursos
Tech dirigidos a nifos y jovenes han generado mu-
cha expectacion y han despertado el interés de los
destinatarios por las materias trabajadas.

Innovacion. Esta formacion introduce nuevas me-
todologias y herramientas que fomentan la innova-
cion en el tejido econdmico vy artistico. Asimismo,
se potencia una cultura de la innovacion entre los
jovenes. Se puede decir que lainnovacion es uno de
los componentes principales de esta accion.

Sostenibilidad ambiental, econémica y social.
La formacion y capacitacion del tejido empresarial y
creativo fomenta su sostenibilidad, puesto que per-
mite a las empresas estar al dia de nuevos procesos,
productos, tecnologias... y adaptarse a los cambios
del mercado. Ademds, seguin la temdtica, los talleres
incluyen sensibilizacion hacia un desarrollo sosteni-
ble e inclusivo (fabricacidon 3D aditiva, uso de mate-
riales reciclados y reciclables, aplicaciones TIC). Por
otro lado, las formaciones se siguen impartiendo
fuera del proyecto “Rutas Singulares” dando conti-
nuidad a la iniciativa.

Capacidad de generar cooperacion en el terri-
torio. Las formaciones generan colaboraciones
puntuales, principalmente entre la comunidad em-
prendedora, contribuyendo a articular el tejido eco-
némico y creativo y fomentando las redes.

Transversalidad. Esta accidn, que se inscribe dentro
de la estrategia de ciudad de fomento de la econo-
mia creativa, implica a diferentes organismos tanto
municipales como intermunicipales. De hecho, en



la organizacion de los talleres intervienen el Area de
Impulso de Ciudad del Ayuntamiento de Irun vy el
Departamento de Emprendimiento y Nueva activi-
dad de la agencia intermunicipal de desarrollo local,
Bidasoa activa, creada por los ayuntamientos de Irun
y de Hondarribia.

Reproductibilidad y transferibilidad. Esta inicia-
tiva es facilmente reproducible, ya que se trata de

talleres de formacion. El interés de la misma reside
en su enfoque global, atendiendo diferentes tipos
de publico, tanto emprendedores y empresas, como
creadores, jovenes y nifos. Ademas, se trata de una
oferta regular, donde la evaluacion y el retorno por
parte de los usuarios retroalimenta las siguientes
ediciones. Para el desarrollo de esta accion es im-
prescindible estar al dia de la evolucion de las TIC,
metodologfas y procesos.

Esta publicacion ha sido realizada por
Fundacién Kreanta en el marco del
programa Rutas Singulares.

Este proyecto esta cofinanciado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER)
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Kontenporanea




Contexto

En 2015, desde el Area de Cultura del Ayuntamiento
de Irun se propone realizar un proyecto artistico di-
rigido y realizado para y por jovenes artistas, que se
materializa a través de presupuestos participativos.
Tiene la finalidad de realizar una jornada durante un
fin de semana, donde los/as jovenes creativos/as de
la comarca mostraran y desarrollardn el proyecto
junto a otras demostraciones artisticas en torno a
las artes pldsticas, musica, literatura, arte digital, per-
formance, disefio y artes gréficas, fotografia... com-
partirdn saberes y disfrutardn de su propia cultura
y artes. A su vez se planifica una programacion de
contenidos con artistas y profesionales del sector
para que en un Mismo evento convivan emergentes
y profesionales, aprendiendo unos de otros.

Estrategia

Kontenporanea es un encuentro de arte contem-
poraneo con un formato colaborativo-colectivo de
creacion y con la presencia de artistas profesiona-
les asi como emergentes, donde a través de talle-
res de distintas disciplinas (fanzine, estampacion,
lettering...), encuentros con artistas, actuaciones y
exposiciones, la ciudadanfa tiene oportunidades de
acceso al arte contemporaneo.

Para fomentar el empoderamiento de los jévenes ar-
tistas se constituye un comité organizador formado
por representantes de este colectivo, menores de 30
afos, que funciona como un ente autogestionado,
y que cuenta con el apoyo y acompafiamiento de la

Objetivos
Acercar el arte contemporaneo a la ciudadania.
Fomentar la visibilidad de proyectos artisticos
de jovenes creadores/as, especialmente de la
comarca.

Promover la profesionalizacion de los/as jove-
nes en el ambito laboral artistico.

Impulsar redes de artistas locales.

Fomentar la reflexion sobre las intervencio-
nes artisticas y culturales contemporaneas
actuales.

empresa adjudicataria para enfrentarse a la organi-
zacion de este evento o escenario real. Este comité
gestor se encarga de la organizacién y coordinacion
de contenidos del evento, asf como de todo lo rela-
tivo a su comunicacion, elementos graficos, registro,
contacto con artistas. .. introduciendo asi a los jove-
nes artistas en el ambito laboral artistico.

Otro de los objetivos de Kontenporanea es dar visi-
bilidad a proyectos artisticos de jovenes creadores/
as, especialmente de la comarca. Para ello se elabo-
ra una convocatoria abierta para la presentacion de
obra, y se ofrece la posibilidad de participar como
integrantes de la oferta de actividades del programa
de Kontenporanea, concretamente en el Art Market
que tiene lugar el Ultimo dfa del encuentro y que
cada afo gira en torno a un tema.

Asimismo, se aprovechan las redes locales de artis-

tasy se fomentan la colaboracion, la interaccién y el
aprendizaje mutuo, interrelacionando artistas nove-

Kontenporanea 2017 / Ayuntamiento de Irun



les con artistas profesionales, brindando la posibili-
dad de que surjan conexiones a nivel de mediacion.
Fruto del intercambio durante la organizacién y ce-
lebracion del evento se fomenta la creacion de redes
de artistas locales. Ademads, se reflexiona sobre la ac-
tuacién del arte y la cultura contempordnea actual
a través de los encuentros entre artistas que tienen
lugar durante el evento.

Las acciones comunicativas y de difusién se realizan
a través de los canales habituales del Ayuntamiento
como ruedas de prensa, contacto con los medios, re-
des... La empresa que organiza la accién utiliza tam-
bién sus propios recursos para la difusiéon. Destaca
también el desarrollo de una estrategia para realizar
una difusion a nivel internacional, que traspase fron-
teras, para lograr la proyeccion de la propia iniciativa
y sus contenidos y contribuir de manera efectiva a la
creacion y fortalecimiento de una red internacional
de artistas. El salto cualitativo se produce en 2018,
cuando se reciben hasta 49 propuestas de artistas
procedentes de 18 paises del mundo y trabaja en el
comité gestor una joven de Finlandia con residencia
en Hendaya. En la edicion de 2019, continuando esta
proyeccion internacional, se incorpora en el comité
gestor una persona procedente de Grecia.

Proceso: fases y desarrollo

La primera edicion tuvo lugar en 2015. Surgio de
una propuesta ciudadana y fue financiada con pre-
supuestos participativos. En 2017 Kontenporanea
se integra en el programa “Rutas Singulares”y, tras
un proceso abierto de licitacién, se realiza la adju-
dicacion para la organizacién de las tres siguientes
ediciones en 2017,2018 y 2019.

Inicialmente Kontenporanea se celebrd en noviem-
bre en el centro cultural Carlos Blanco Aguinaga
(CBA).Tras las dos primeras ediciones y una reflexion
en torno al tipo de encuentro y actividades que ofre-
ce, se decide trasladar al espacio publico y al mes de
mayo, ya que en esa época del aflo hay mds horas
de luz para un evento al aire libre y las condiciones
climatoldgicas también suelen ser mas favorables.
Ademés, evoluciona desde la idea inicial de feria de
arte contemporaneo a “encuentro de cultura con-
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Kontenporanea 2017 / Ayuntamiento de Irun

Kontenporanea 2019 / Ayuntamiento de Irun

Kontenporanea 2018 / Ayuntamiento de Irun

tempordnea”. Las fases por las que pasa la organiza-
cion de la actividad son las siguientes:

+ Preparacion del encuentro. La fase inicial del
programa comienza en torno a cuatro meses
antes de su celebracion. En esta fase se cons-
tituye el grupo de jovenes gestores, se realiza
la asignacion de tareas (comunicacion, disefio,
produccion...) y se concreta el plan de trabajo
y calendario. Asimismo, se hacen las primeras
publicaciones en medios de comunicacion y
se prepara y lanza la convocatoria abierta para
artistas.

Esta convocatoria, de caracter internacional, se
publica dos meses antes de la fecha del encuen-
tro, con un mes para la presentacion de propues-
tas. Los destinatarios de la convocatoria abierta
son jévenes artistas emergentes, que quieran di-



fundir su obra. El tema en torno al que tiene que
girar su obra es siempre el mismo de la edicién
de Kontenporanea, que se define en funcién de
la propuesta técnica de la empresa adjudica-
taria y tras el visto bueno del Area de Cultura 'y
Deportes. En 2017 el tema fue el concepto de
“improvisacion’, entendida como espontaneidad
y naturalidad que propician una toma de con-
tacto entre la comunidad artistica joven. En 2018
se trabajo la idea de “construccion” en el sentido
del arte de crear estructuras que cuenten con
cimientos sélidos que aseguren la sostenibili-
dad, con los subtemas de construcciéon de me-
dio ambiente, construccién social, construccion
de ideas y construccién espacial. La edicion de
2019 se articulod en torno al “intercambio’, enten-
dido como dindmicas de reciprocidad y retroa-
limentacion entre diferentes, concretamente al
intercambio entre lo humano y lo no humano.
De forma paralela, en esta fase se van definien-
do los contenidos del evento y los soportes y
contenedores para las actividades, y se van con-
cretando los elementos graficos (carteleria, co-
municacion...). En este momento se establecen
también las necesidades técnicas y espaciales
relativas tanto a equipamientos (permisos de
ocupacion y uso) como de personal (brigada
de montaje y personal de control de accesos,
entre otros) y material.

« Desarrollo de los contenidos. Se seleccionan
los proyectos y artistas que participardn en Kon-
tenporanea. Las tres semanas previas a la acti-
vidad se lanza la programacién definitiva y se
concreta la escaleta técnica.

+ Celebracion del encuentro y exposicion de

resultados. Durante tres dias (viernes, sdbado
y domingo) se celebra la actividad. Se realizan
talleres de distintas disciplinas (por ejemplo,
fanzine, estampacion, lettering...) y encuentros
con artistas dirigidos principalmente a agentes
culturales o personas interesadas en procesos
culturales en general y de creacién en particular.
Las actuaciones musicales, de teatro, interven-
ciones artisticas, exposiciones y el Art Market
estan dirigidas a toda la ciudadania.
A lo largo del mes siguiente, se realiza el tra-
bajo de recopilacién de materiales para la ela-
boracion del correspondiente video, catdlogo
y memoria. La actividad se da por concluida
con la entrega de estos materiales y una re-
union de valoracion con el drea de Cultura y
Deportes.

Gestion. El Area de Cultura y Deportes del Ayunta-
miento de Irun coordina el proyecto y la gestion es
indirecta, mediante la licitacion abierta para la elabo-
racion del programa de contenidos y gestion de la
convocatoria abierta para artistas. El plan de comu-

Kontenporanea 2017. Intervencion artistica Irantzu Lekue / Ayuntamiento de Irun



nicacion se coordina directamente con el Gabinete
del Ayuntamiento de Irun.

Las tareas de la empresa adjudicataria son la forma-
cién del grupo gestor de jévenes y el acompana-
miento en la elaboracion de la convocatoria interna-
cional de artistas y de los contenidos del encuentro.
Asimismo, se coordinan directamente con el Area de
Culturay Deportes para la definicion de plazos, ges-
tion de necesidades y labores de registro y comuni-
cacion de la actividad. Entre sus tareas también se
incluye el disefio y elaboracion de un video resumen
y un catélogo.

Por su parte, el Ayuntamiento de Irun coordina con
la empresa adjudicataria todo el proceso, asi como
las acciones destinadas a la comunicacién de la acti-
vidad. Directamente, se ha implicado en esta acciéon
una técnica del Area de Cultura y Deportes. Asimismo,
han participado una persona del Gabinete de Prensa,
asi como personal administrativo del Area de Cultura
y Deportes y, en tareas de supervision, el director del
Area de Cultura y Deportes y la delegada de Cultura.

A nivel de equipamientos, se facilita el uso del centro
cultural CBA como lugar de celebracion del evento.
Tras el traslado de la actividad al exterior en 2018, el
CBA alberga las actividades en caso de mal tiempo,
como fue el caso en el aflo 2019. En caso de gestién
de otros espacios y permisos (intervenciones en pa-
redes, mobiliario urbano...) se gestionan desde el
Area de Cultura y Deportes con las correspondientes
areas municipales.

Beneficiarios. En la edicion de 2017, durante el fin
de semana de Kontenporanea se registran en el CBA
en torno a 800 visitantes, a los que habria que sumar
los que pasan /participan en las acciones al aire libre,
desarrolladas en la plaza San Juan y la fachada del
polideportivo Artaleku. En 2018, Kontenporanea se
desarrolla en la calle, y se hace dificil estimar un dato
de publico visitante. En 2019, Kontenporanea tiene
lugar en el CBA, a causa de la climatologfa. Durante
el fin de semana se registran 2.227 visitas de per-
sonas que asistieron al evento y hacen uso de los
servicios de biblioteca y sala de estudio.
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Aparte de los visitantes, en general publico joven y
de mediana edad, con interés en el arte contempo-
raneo y, en ocasiones, vinculado al mundo de la cul-
tura y la creacion, también disfrutan de Kontenpo-
ranea publico familiar y de mas edad. Otro perfil de
beneficiario es el colectivo de artistas que puede
participar en la convocatoria abierta para presenta-
cién de obra. Un tercer grupo son los artistas que
participan en el Art Market.Y el Ultimo grupo es el de
los/as jévenes que forman parte del comité organi-
zador a través de convocatoria abierta.

Publico 2017 2018 2019

Visitantes No se
800 pueden 2.227*
estimar

Participantes . 20 62
en talleres
s @3
obra (18 paises) (10 paises)
Expositores  No se orga-
en el Art nizoé esta 13 9
Market actividad
Grupo 4 4 6
gestor

*Dentro del recuento de visitantes se encuentran también
los usuarios de la biblioteca y de la sala de estudio el sdba-
do por la manana.

Evaluacion

Impacto. La valoracion del evento es positiva por
parte de los actores implicados, tanto desde el Area
de Cultura y Deportes, como desde la empresa ad-
judicataria. Se ha hecho difusién de los resultados a
través de catalogo 2017 / catdlogo 2018 / catalogo
2019y el video resumen al que se puede acceder a
través del canal Youtube del Ayuntamiento de Irun.
Las visualizaciones en Youtube ascienden a unas
200. Ademas, los videos se han difundido a través
de redes, web de “Rutas Singulares”y se han proyec-
tado en otras actividades municipales (memorias,
sesiones de cine al aire libre, proyecciones en sala).
Se editan 500 ejemplares del catédlogo, que también
se cuelga online.

La realizaciéon de Kontenporanea ha repercutido en
un impacto positivo en la percepcién del centro cul-


file:///\\Nas01\wofim97\Documentos%20Word\D.4.%20Cultura\F01.%20Textos%20U.%20Cultura\CULTURA\POCTEFA\KONTENPORANEA\2017\catalogo%20KEOA%20COMP.pdf
https://issuu.com/bitaminefaktoria/docs/catalogo_keoa_issuu
file:///0%20FEINES%2029:3:2011/%201_KREANTA/2019_KREANTA/02_RUTAS%20SINGULARES_llibres/02_CASTELLANES/FITXA%2009_Es_Irun_Kontenporanea/_originals/canal%20Youtube%20del%20Ayuntamiento%20de%20Irun

tural CBA, como centro cultural propiamente dicho,
ya que su actividad fundamental en estos momentos
es la de biblioteca. El impacto es satisfactorio en co-
lectivos especializados. En cuanto a artistas, varios de
los participantes en el grupo de jovenes se han incor-
porado a la plantilla de la empresa adjudicataria, par-
ticipantes del Art Market han repetido en siguientes
ediciones. El impacto también se mide en el nivel de
conocimiento del programa entre la ciudadania, que
espera el evento del afio siguiente. También se valora
positivamente la apropiaciéon del espacio publico en
la edicion celebrada en el exterior.

Innovacién. Este encuentro es novedoso por enfo-
carse en el arte contempordneo emergente, todavia
poco reconocido. Ademas, dotarse de un comité de
jovenes puede considerarse una innovacién social,
puesto que representa un alto grado de cesién de
poder al delegar importantes decisiones vinculadas
con el evento en el colectivo de jévenes implicados
en el comité gestor. La participacion activa en la
organizacion de este colectivo de jovenes significa
para estos/as adquirir capacidades de gestion de un
evento artistico, acompafiados por la experiencia en
todo momento de la empresa adjudicataria, lo que
ademas favorece su profesionalizacién.

Participacidn. En esta accion la co-creacién tiene
un rol fundamental, con el trabajo conjunto de los
profesionales del ayuntamiento, la empresa adjudi-
cataria y los/as jovenes implicados en la gestion y

Carteles Kontenporanea / Ayuntamiento de Irun

organizacion de cada edicion. Ademds, la adopcién
de un formato de autogestion con la constitucion
del comité de jovenes significa un desarrollo muy
importante de la participacion.

Sostenibilidad ambiental, econémica y social.
Esta accion apuesta por la sostenibilidad en la ela-
boracion de soportes expositivos, elaborados con
materiales reciclados, y en la tematica de los con-
tenidos de la actividad. Entre los temas que se han
abordado hay cuestiones como la construccion de
medio ambiente, construccion social, construccion
de ideas y construccién espacial, o las relaciones
entre lo humano y lo no humano. Ademads, la inte-
gracién de los/as jovenes en un dmbito de trabajo
real y el Art Market, donde los artistas de la comarca
ofrecen sus creaciones, favorece la economia local.
Por otro lado, Kontenporanea es un programa con
el que se quiere continuar, y que ya es estable en la
programacion cultural de la ciudad.

Capacidad de generar cooperacion en el territo-
rio. La intervenciéon de un comité de jovenes trans-
fronterizo, con presencia de jévenes de la comarca
del Bidasoa (Irun, Hondarribia, Hendaya) y proce-
dentes de otros paises europeos (Finlandia y Grecia)
genera una cooperacion territorial que traspasa las
fronteras. El intercambio culmina en 2019 con la
participacion del colectivo artistico La Ménagerie,
procedente de Tournefeuille que se incorpora al pro-
grama de actividades. El encuentro, ademads, facilita
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el intercambio de experiencias entre artistas profe-
sionales y emergentes que, a partir de Kontenpora-
nea, han establecido nuevas relaciones e incluso han
realizado proyectos conjuntos.

Transversalidad. Para llevar a cabo esta accion
es necesaria la implicacién de diferentes areas del
Ayuntamiento de Irun. De hecho, la accion, impul-
sada por el Area de Cultura y Deportes del Ayunta-
miento de Irun, ha contado ademds con la participa-
cién e implicaciéon del Gabinete de Prensa y agentes
culturales y artisticos de la ciudad y la comunidad
autonoma.

Reproductibilidad y transferibilidad. Este mo-
delo se podria llevar a otras ciudades interesadas
en el fortalecimiento de las redes locales y trans-
fronterizas de artistas y en la difusién de los pro-

cesos de creacion y produccién artistica y cultural.
En esta accidon es muy importante la participacion
y la profesionalizacion, con el rol que se otorga a
los jévenes en el comité de organizacién. Por este
motivo es fundamental contar con un equipo con
la experiencia necesaria para poder que acompafar
a los jovenes que participardn en la organizacién
del encuentro.

Esta publicacion ha sido realizada por
Fundacién Kreanta en el marco del
programa Rutas Singulares.

Este proyecto esta cofinanciado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER)
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Barrio Creativo
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Contexto

El programa Barrio Creativo abre una via de trabajo
para vecinos/as y artistas en un espacio marco: el
barrio. Barrio Creativo nace en 2015, cuando el Ayun-
tamiento de Irun, a través del Area de Cultura, realizd
una iniciativa bajo este concepto que llamo en plural
“Barrios Creativos” En esta primera iniciativa cuatro
artistas locales trabajaron en cuatro barrios. Tras un
diagndstico de los resultados realizados por el Area,
se pretende ampliar la densidad del impacto, impli-
car mas a los vecinos/as siendo estos quienes plan-
teen las necesidades y los lugares y no al contrario,
y activando en una sola zona el trabajo de mas de
un artista, no teniendo por fuerza que ser local, pero
si dando importancia a que exista implicacién de lo
local en la articulacion de las propuestas.

Los barrios son ejes vertebradores de la propia ciu-
dad, y activando lineas de accién creativas, media-
das por artistas en los barrios, es posible articular
arterias vivas de la ciudad. Sila cultura y el arte y sus
procesos contaminan sus calles, la sociedad es mds
abierta, empatica y plural.

Estrategia

La inclusion del programa en “Rutas Singulares” ha
permitido una actualizacion y consolidacion de la ac-
cion. Asimismo, la red de socios del proyecto ofrece
un foro para la reflexién sobre el modelo de actividad
y sus posibilidades tanto en Irun como en otras ciu-
dades. En el marco de “Rutas Singulares” se han de-
sarrollado tres ediciones en 2016-2017, 2017-2018 y
2018-2019. Tras la experiencia inicial, que tuvo lugar
en cuatro barrios de la ciudad de forma simultédnea,
se pasa a trabajar un solo barrio con el objetivo de
concentrar la accién en un uUnico proyecto liderado
por uno o varios artistas y siempre con la implicacion
de los vecinos/as durante todo el proceso.

Barrio Creativo pretende descentralizar el arte y la
cultura desde una perspectiva territorial pero tam-
bién social dinamizando los barrios de la ciudad
a través de la creacidn y la intervencion artistica.
El arte, la creacion y la produccion artisticas salen
del centro de la ciudad y de los espacios tradicio-
nalmente destinados a su exhibicidn, como teatros,
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Sesion de produccion, edicién 2016-2017
/ Ayuntamiento de Irun

Maqueta con propuesta de intervencién,
edicion 2016-2017 / Ayuntamiento de Irun

Objetivos
Dinamizacion social de los barrios de la ciu-
dad.
Potenciacion del desarrollo comunitario y del
empoderamiento de los barrios.
Fomento de la cohesion y el legado en los
barrios.

Descentralizacion del arte y la cultura.
Impulso de procesos de creacién colabora-
tivos.

Promocion de los profesionales del ambito
del arte.

Fomento de las alianzas entre la administra-
cion municipal y el asociacionismo.

cines, auditorios... y ocupan el espacio publico. En
estos procesos creativos se incorpora la perspec-
tiva de la participacion de la ciudadania como un
agente activo mas. Asimismo, las dindmicas partici-
pativas facilitan la puesta en contacto de agentes
que de forma previa al desarrollo del programa no
se conocian o no trabajaban de manera conjunta,
favoreciendo la cohesién social. El programa, tanto
a nivel tangible (resultado material) como intangible
(aprendizajes, vivencias, nuevas relaciones y opcion
de colaboraciones futuras en otros proyectos) signi-
fica un legado para la poblacién, un empoderamien-



to del barrio y la posibilidad de que se produzca un
desarrollo comunitario. Las asociaciones de vecinos/
as, de festejos, infantiles, juveniles... son la puerta
de entrada a los diferentes agentes del barrio. Por
otro lado, el programa actia como escaparate para
profesionales del ambito del arte, donde el talento
de artistas locales y del entorno se expresa de forma
publica y ofrece la opcidn de desarrollar sus trabajos.

Esta iniciativa se enmarca en la linea de impulso del
arte contemporaneo y acercamiento a la ciudada-
nia. Se trata de un formato novedoso en cuanto
que el proceso creativo lo realizan directamente
los/as vecinos/as. Para ello cuentan con el acom-
pafiamiento y la mediacion cultural y artistica de
agentes especializados, que detectan necesidades
en el barrio que pueden tener una respuesta a tra-
vés del arte y sus disciplinas. Una vez definido el
ambito en el que se quiere intervenir (relaciones
intergeneracionales, recuperacion de la memoria,
espacios verdes...) se selecciona la disciplina ar-
tistica a través de la que se quiere trabajar y al/la
artista que se encargara de traducir los deseos y
necesidades del barrio. Los vecinos/as participan
de forma activa en la produccion de ese resultado
final. Barrio Creativo no responde en ninglin caso a
necesidades estructurales. Se trata de un programa
participativo en el que el barrio es el protagonista,
tanto en la toma de decisiones como en la defini-
ciény ejecucion del producto artistico.

Las acciones comunicativas se realizan a través de ca-
nales habituales del Ayuntamiento como ruedas de
prensa, contacto con los medios, redes... La empresa
que organiza el proyecto utiliza también sus propios
recursos para la difusion.

Exposicién en el centro cultural CBA edicién,
2016-2017 / Ayuntamiento de Irun

Proceso: fases y desarrollo
Las diferentes ediciones de Barrio Creativo siguen
una misma estructura:

« Seleccion del barrio en el que se realizara la
intervencion: el programa arranca con la cele-
bracién de reuniones entre el Area de Cultura del
Ayuntamiento de Irun y la empresa adjudicataria
para la mediacion cultural y artistica. De forma
previa al inicio del programa, se realiza un con-
tacto/acercamiento con los barrios y reuniones
explicativas sobre los objetivos del programa.

Desarrollo del proyecto: se programa un ca-
lendario de reuniones en las que se conforma
un grupo motor, formado por representantes
del ayuntamiento, el adjudicatario/a y vecinos/
as. En estas reuniones, y a través de un proceso
abierto, se selecciona el reto 0 &mbito en el que
se desea intervenir. La empresa adjudicataria es
responsable de la propuesta de varios/as artis-
tas entre los/as que el barrio realiza la seleccion
final.

» Ejecucion y diseminacién del proceso y re-
sultados: en esta fase se integra en el proceso
el artista, que elabora una propuesta artistica,
trasladando al lenguaje artistico los deseos del
barrio, que ejecuta a través de auzolan, un pro-
ceso colaborativo y voluntario entre los agentes
del barrio. Posteriormente, se hace una presen-
tacion publica de los resultados y éstos se di-
funden a través de distintos formatos: rueda de
prensa, presentacion, exposicion y video resu-
men del proceso. El programa se da por conclui-
do con la presentacion de una memoria final y
la celebracion de una reunién de valoracion de
la memoria.

Sesién de produccién, edicién 2017-2018 /
Ayuntamiento de Irun
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« Ediciones de Barrio Creativo.

- Edicion 2016-2017: el grupo motor esté for-
mado por 10 personas de diferente perfil (aso-
ciaciéon de vecinos/as, vecinos/as del barrio,
educadores/as de calle, AMPA del colegio pu-
blico...). En el desarrollo final del proyecto du-
rante las jornadas de auzolan (trabajo vecinal o
comunitario en euskera) participaron en torno a
30 personas. El perfil es fundamentalmente veci-
nos/as del barrio de Ventas, de todas las edades,
con equilibrio entre hombres y mujeres. Hay
que destacar la implicacién del barrio. El resul-
tado fue el Jardin Creativo Irurtzunzar. Se trata
de la recuperacién de un espacio en desuso en
el que se realiz6 un movimiento de tierras para
diferenciar espacios y crear recorridos. Ademas,
se construyeron varios elementos con palés re-
utilizados a modo de asiento y mesa. Se trata, en
definitiva, de recuperar un lugar para el barrio
destinado al uso publico.

- Ediciéon 2017-2018: en el grupo motor parti-
cipan entre 10-20 personas (en funcién de las
sesiones), con representacion de la asociacion
de vecinos/as, festejadora, Haurtxoko (centro
cultural para niflos/as entre 6 y 12 afos), Gaz-
teleku (centro cultural para jovenes entre 12y
25 afos), centros educativos, educadoras de
calle y tejido comercial del barrio. En la eje-
cucion material se incorporaron usuarios/as
de Haurtxoko y Gazteleku, asi como de la aso-
ciacion de vecinos/as y alumnos y profesores
del centro de formacion Bidasoa, ubicado en
el barrio de Lapitze (en torno a 50 personas).
En la presentacion, realizada en el marco de la
fiesta del barrio, hubo en torno a 150 personas.
Entre los participantes habia representacion de

Presentacion publica de resultados, edicion
2017-2018 / Ayuntamiento de Irun

todas las franjas de edad a partir de 5 afos y
equilibrio entre hombres y mujeres. El resultado
fue un dispositivo movil realizado en madera 'y
con ruedas para su transporte. Se trata de doce
madulos, encajables entre si, sobre los que se
pintd el nombre del barrio (Lapitze) y que pue-
den desplegarse y utilizarse en funcion de la ac-
tividad: a modo de escenario, grada, mostrador,
asientos, mesas. ..

- Ediciéon 2018-2019: el grupo motor esta for-
mado por siete personas, con mayoria de re-
presentacion femenina (cinco mujeres y dos
hombres), miembros activos de la asociacion
de vecinos/as. La mayor participacion se da en
la jornada de presentacién de resultados, con
un recorrido a pie por el barrio. La interven-
cion artistica consistié en la creacion de un iti-
nerario sefalizado a través de la colocacion de
varios totems realizados en madera policroma-
da. Estos elementos marcan diferentes puntos
de interés en el barrio de Urdanibia que hacen
referencias tanto a anécdotas y vivencias de
sus habitantes como a espacios verdes y ele-
mentos histéricos y patrimoniales.

Gestion. El Area de Cultura del Ayuntamiento de
Irun coordina el proyecto y la gestién es indirecta,
mediante la licitacién a la asociacion para la media-
cion cultural/artistica con el barrio y el desarrollo del
proceso participativo. Ayuntamiento y asociacion
participan como miembros del grupo motor.

El plan de comunicacién se coordina directamente
con el Gabinete del Ayuntamiento de Irun. En 2016
la empresa responsable fue c2+iy a partir de 2017 la
Asociacion de Artistas Artitadeto.

Laboratorio de artistas, edicion 2018-2019 /
Ayuntamiento de Irun



Las tareas de la empresa son la mediacion y acompa-
Aamiento cultural. Son los responsables de convocar
a los agentes del barrio que participaran en el gru-
po motor, asi como de coordinar las reuniones para
el desarrollo del proyecto y recoger un registro de
las mismas. Entre sus tareas también se encuentra
la busqueda de artistas que puedan trabajar en el
ambito elegido por el barrio y realizar la interven-
cién final, aunque son los propios vecinos/as los
que toman la decisién final. El video final y registro
fotogréfico también corre a cargo de la empresa ad-
judicataria.

Por su parte, el Ayuntamiento de Irun coordina con
la empresa todo el proceso, asi como las acciones
destinadas a la comunicacién de la actividad. Direc-
tamente, se ha implicado en esta accién una técni-
ca del Area de Cultura y Deportes. Asimismo, han
participado una persona del Gabinete de Prensa, asf
como personal administrativo del Area de Cultura y
Deportes y, en tareas de supervisién, el director del
Area de Cultura y Deportes y la delegada de Cultura.
A nivel de equipamientos, se facilita el uso del centro
cultural CBA para la exposicion de resultados. El resto
de actividades se realizan en los locales de las asocia-
ciones de vecinos/as (locales de propiedad municipal
cedidos por el Ayuntamiento para el desarrollo de la
actividad habitual de las asociaciones vecinales).

Beneficiarios. Los beneficiarios son ciudadania en
general, de todas las edades, de un barrio concreto
de la ciudad. El trabajo se articula en torno a un gru-

Toétems, edicion 2018-2019 / Ayuntamiento de Irun

po motor en el que se busca la representacion de
los distintos colectivos del barrio: jovenes y nifios/
as, asociacion de vecinos/as, comerciantes, centros
educativos, centros de actividad extraescolar (danza,
musica, manualidades...). En cada edicién se cola-
bora especialmente con gente del barrio escogido,
aunque el proyecto estd abierto a toda persona que
pueda tener vinculos con el barrio o interesada en
los procesos colaborativos de creacion.

« Participantes 2016: 30 personas en el proceso
de ideacion y produccion. El espacio interveni-
do se ha recuperado para el barrio de Ventas, de
3.963 habitantes, y para la ciudad. Posteriormen-
te se han realizado actividades culturales en él.

Participantes 2017: 50 personas en el proceso
de ideacion y produccion. El producto final esta
diseflado para su uso por todo el barrio de La-
pitze, que esta formado por 8.452 habitantes.

Participantes 2018: 30 personas en el proceso
de ideacién y produccion. Resultado para el dis-
frute de todo el barrio de Urdanibia Berri, cuya

poblacién es de 460 habitantes.

Evaluacion

Impacto. La valoracién es positiva por parte de las
personas implicadas, destacan que adquieren nue-
vas herramientas para la intervencion en sus barrios,
de una forma creativa, y a través de metodologias
participativas. Gracias al programa, se acercan a los
lenguajes artisticos, que desarrollan en primera per-
sona.



Cada una de las ediciones ha contado con una pre-
sentacion publica de resultados, que ha tenido eco
tanto en medios de comunicacién como en el res-
to de habitantes del barrio y de la ciudad y se han
publicado los videos finales en el canal Youtube del
Ayuntamiento de lrun.

Ha habido un impacto positivo en el barrio, tanto
por el proceso en si como por el legado que deja:
nuevas relaciones humanas, apropiacién y cono-
cimiento del espacio que habitan, conocimiento y
aprendizaje de lenguajes artisticos... Se han conse-
guido los objetivos de cohesion social, de refuerzo
de las relaciones intergeneracionales y de regenera-
cién del espacio publico a través de la intervencion
artistica. También se ha dotado al colectivo partici-
pante de herramientas para la toma de decisiones e
intervencion.

Ademas, ha habido una implicacion activa del barrio
durante el proceso y también una vez finalizada la
relacion con el Area de Cultura, ya que han activado
otras iniciativas relacionadas con el arte. De hecho,
trasladan propuestas de actividades de corte cultu-
ral vinculadas con la accion llevada a cabo en Barrio
Creativo.

Algunos barrios comparten su percepcion de que la
primera edicion del proyecto (barrio de Ventas) ha
tenido un impacto localizado y restringido a la zona
de intervencién. En este sentido, el Area de Cultura
y Deportes ha realizado sesiones informativas en las
ediciones posteriores para explicar los objetivos del
programa y resolver las dudas de los barrios intere-
sados en tomar parte.

Innovacién. Barrio Creativo tiene un enfoque no-
vedoso por publico y contenidos (proyectos cola-
borativos de co-creacién, apropiacion de proyec-
tos, el arte como herramienta de cohesion social
y respuesta a necesidades). El programa favorece
procesos de reflexiéon a través del arte. La metodo-
logia también puede considerarse innovadora: la
hibridacion a través del formato de laboratorio de
ideas y laboratorio de artista para la toma de deci-
siones y elaboracién del reto.
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https://youtu.be/-uIpb_xiFU8%20/
https://youtu.be/-uIpb_xiFU8%20/

Participacién. Barrio creativo es un proyecto de
desarrollo comunitario, donde la implicacién del
barrio es esencial. De hecho, los vecinos y vecinas
son el colectivo mas importante dentro del grupo
motor que impulsa el proyecto y donde también es-
tan presentes el ayuntamiento y la asociacién. Hay
que valorar ademas el elemento participativo de
esta accion desde una dptica de co-construccion y
co-realizacion entre actores.

Sostenibilidad ambiental, econémica y social.
En las diferentes manifestaciones artisticas desarro-
lladas entre artistas y vecinos/as se ha hecho uso
de materiales reciclados. Ademas, se han trabajado
valores de reutilizacion y trabajo colaborativo, man-
tenimiento y revitalizacién de zonas verdes. Esta me-
todologia de trabajo se va a llevar a otros barrios de
la ciudad con nuevas ediciones de barrios creativos.

Capacidad de generar cooperacion en el territo-
rio. Se ha trabajado con muchos agentes de los ba-
rrios implicados en cada edicion, lo que ha significa-

Esta publicacion ha sido realizada por
Fundacién Kreanta en el marco del
programa Rutas Singulares.

do establecer fuertes lazos con distintas entidades.
La participacién en este programa ha facilitado pos-
teriores colaboraciones entre los agentes del barrio,
una vez finalizada la mediacién del Ayuntamiento.

Transversalidad. Entre las diferentes actividades
realizadas en el territorio: el programa, impulsado
por el Area de Cultura y Deportes del Ayuntamiento
de Irun, cuenta ademdas con la participacion e im-
plicacion del Gabinete de Prensa y agentes sociales,
culturales y artisticos de la ciudad.

Reproductibilidad y transferibilidad. El modelo de
Irun se expuso en la jornada Barrios Creativos celebra-
da en Salamanca en septiembre de 2017 con lo cual
se podria trasladar a otras ciudades. De hecho, para
desarrollar una accién como esta es necesario contar
con un equipo que pueda acompanar al grupo motor
en términos de participacion, co-creacion y desarrollo
comunitario, asf como que conozca el ambito artisti-
co para ofrecer artistas que puedan responder a las
necesidades del barrio.

Este proyecto esta cofinanciado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER)
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Contexto

El Ayuntamiento de Irun, a través del Area de Cultu-
ray Deportes, trabaja una linea de fomento y apoyo
a la creacioén artistica que se articula a través del
programa Irun Factory. Los ejes teméticos de dicho
programa son el arte contemporaneo, la frontera
y la memoria histdrica. Se trata de iniciativas que
se desarrollan especialmente en el espacio publico,
que pretenden visibilizar la diversidad de practicas
artisticas y con una especial atencion al talento
emergente. Ademas, se apuesta por acciones que
trasciendan los espacios tradicionales de progra-
macion (cines, teatros, auditorios, museos...) y la
descentralizacién de las intervenciones.

El programa de residencias de artistas se enmarca en
esta linea de trabajo y enlaza directamente con otras
propuestas del Area de Cultura y Deportes, como el
encuentro de cultura contemporanea Kontenporanea
o la jornada Ribera, a través de las que las residencias
refuerzan su presencia, visibilidad y proyeccién entre
el publico. Las residencias se vienen desarrollando
desde hace varios afios a través de invitaciones di-
rectas a artistas. 2019 ha sido el afo en el que se ha
realizado la primera convocatoria abierta.

Objetivos
Impulso de la creacion en las distintas disci-
plinas (artes plasticas, musica, literatura, arte
digital, performance, disefio y artes graficas,
fotografia, audiovisuales, danza, teatro...).

Apoyo de la profesionalizacion de la produc-
cion artistica y para la integracion de la artista
en la red creativa local.

Establecer una linea de trabajo permanente
que enlace con programas consolidados en la
oferta del Area de Cultura y Deportes.

Exposicion residencia Miriam Isasi en el Museo
Romano Oiasso / Ayuntamiento de Irun

Estrategia

El formato de residencia de artistas es un modelo
que cuenta con una larga trayectoria, pero ha sido
en las Ultimas décadas cuando se han desarrolla-
do con mayor impacto. El Ayuntamiento de Irun
ha realizado una apuesta por la creacién contem-
pordnea que va mas alld de la oferta de espacios
expositivos y en este sentido estd desarrollando
un programa de residencias de artistas cuyo ob-
jetivo es apoyar y fomentar la creacién artistica
en la comarca del Bidasoa y su drea de influencia.
El programa se ha articulado hasta el momento
con micro-residencias en las que se ha invitado
directamente a artistas a trabajar en la ciudad y
en 2019 se ha lanzado la primera convocatoria
abierta. La residencia tiene una duracién de 4-6
semanas y el tema en torno al que deben girar
las propuestas son los movimientos migratorios
en su dimensién social y de intercambio y su re-
percusion en la identidad de Irun como ciudad
transfronteriza. El proyecto “Rutas Singulares” ha
permitido la puesta en marcha de este programa
en el formato de convocatoria abierta. El cardcter
abierto de la convocatoria favorece la participa-
cién de artistas internacionales y la posibilidad de
intercambio con artistas de otras ciudades, pai-
ses...

Postal residencia Miriam Isasi en el Museo
Romano Oiasso / Ayuntamiento de Irun
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Videomapping Gabriel Vallecillo en el Cuerpo de Guardia / Ayuntamiento de Irun

Las acciones comunicativas y de difusion se reali-
zan a través de los canales habituales del Ayunta-
miento como ruedas de prensa, contacto con los
medios, redes... Ademas, se lanza una difusiéon a

nivel internacional, que traspasa el émbito de Irun,
para lograr la proyeccién de la propia iniciativa, en
si misma, con vocacion internacional y de inter-
cambio artistico.

Proceso: fases y desarrollo

Nacimiento del programa de residencias
artisticas. £l programa de las residencias de
artistas naci¢ en 2017 desde el Ayuntamiento
de Iruny el Area de Cultura para crear un mar-
co permanente de proyectos para el impulso y
apoyo de la creaciéon y produccion artistica.

La primera propuesta de este programa se rea-
liz6 de la mano de la artista Miriam Isasi. Tuvo
lugar en el Museo Oiasso y, bajo el titulo Monu-
mento (in)material, ofrecié una exposicion acer-
ca a la memoria de los bandos de resistencia
durante la Guerra Civil mediante la busqueda
de restos de metralla en zonas de conflicto
cercanas a Irun. La residencia se completé con
un taller para acercar el proceso creativo a la
ciudadanfa.

El Museo Oiasso acogié la residencia de Miriam
Isasi en 2017. Para llevar a cabo esta colabora-
cion se realizaron reuniones entre el personal
responsable de los programas de creacién y
contenidos. Por otro lado, se contd con repre-
sentantes de Bitamine Faktoria y Nekatoenea en
el comité de seleccion de los proyectos gana-
dores en la convocatoria abierta de residencias
de artistas, dada su experiencia de afios en pro-
gramas de residencias artisticas y promocién
de la creacién. También existe colaboracion
en los procesos de difusion de actividades y
convocatorias. Periédicamente se han realiza-
do reuniones para el intercambio de practicas
y conocimiento mutuo de acciones en torno a
la creacion.

En esta misma linea, en noviembre de 2018 el
artista hondurefo Gabriel Vallecillo realizé un
videomapping proyectado sobre la fachada del
Cuerpo de Guardia de Behobia. El proyecto, en
interaccion directa con el edificio, fue una re-
flexion en torno al concepto de frontera y sus
multiples significados y connotaciones. El artis-
ta tomoé como punto de partida la memoria del
edificio para interrogarlo y transformarlo, con-
virtiéndolo en el protagonista y lugar a partir



del cual observar la frontera, el puente y el Rio
Bidasoa.

También en 2018 se desarrollé el proyecto Ohj,
Basque Design Project #02, cuyo objetivo era una
reinterpretacion de mobiliario y piezas tradicio-
nales vascas que se encuentran depositadas en
Gordailua, Centro de Colecciones Patrimoniales
de la Diputacion Foral de Gipuzkoa. El trabajo se
desarrollé a través de una jornada taller dinami-
zada con cuatro artistas.

En 2017y 2018 se articulan residencias a través
de una invitacién directa a uno/a o varios/as
artistas. En la invitacion se solicita la presen-
tacion de un proyecto relacionado con Iruny
la memoria histérica. Una vez aceptada la pro-
puesta, se realizan reuniones entre el/la artista
y Cultura para definir necesidades espacialesy
materiales y coordinar los tiempos de prepa-
racion, montaje y presentacion de resultados.
La difusion de las distintas intervenciones ar-
tisticas se realiza la semana previa a su cele-
bracién, a través de la web del Ayuntamiento
de Irun, redes sociales, contacto con medios
de comunicacion, difusién en agenda de ac-
tividades y envio a socios de Rutas Singulares,
entre otros.

« Apertura de la convocatoria abierta. En enero
de 2019 se lanza la primera convocatoria abier-
ta, que contempla la concesiéon de dos ayudas
para la realizacion de residencias con una du-
racién de entre cuatro y seis semanas. El tema
en torno al que deben girar las propuestas pre-
sentadas son los movimientos migratorios en su
dimension social y de intercambio, asi como su
influencia en Irun. Se trata de una convocato-
ria abierta a todo tipo de disciplinas artisticas,
incidiendo en la dimensién participativa, social
y de experimentacion. De hecho, se establece
como requisito que se presente un proyecto de
sensibilizacion publica y un proceso participa-
tivo en forma de conferencias, talleres u otras
propuestas, dirigidas al gran publico y publicos
prioritarios generales. Ivdn Gomez y Anartz Or-
maza, con su proyecto £l pliegue rojo y la Isla de
los faisanes, ganador de la primera convocatoria
abierta, proponen en este sentido la organiza-
cién de una sesion con alumnado del Bachillera-
to de Artes del Instituto Pio Baroja. Asimismo, se
realizan sesiones de presentacion de resultados
dirigidas a toda la ciudadania.

En 2019 el programa se articula a través de una
convocatoria abierta, dirigida a artistas y crea-

Instalacion El pliegue rojo. 18 de octubre de 2019 / Ayuntamiento de Irun



dores/as de cualquier nacionalidad, para la con-

cesiéon de una ayuda, lo que repercute en las

fases de desarrollo del mismo:

- Elaboracion de las bases de la convocatoria
abierta: se realiza en 2018. Valora los siguientes
criterios: calidad y creatividad del proceso artis-
tico, innovacion y originalidad de la propuesta
artistica, trayectoria artistica del/la solicitan-
te y su capacidad para realizar el proyecto, la
motivacién que haya impulsado al/la artista a
querer participar en esta residencia, capacidad
del/la artista de implicarse en un programa de
sensibilizacion hacia el arte contemporaneo
dirigido a la poblacién local a través de activi-
dades como puertas abiertas, encuentros, pro-
puestas de workshop..., viabilidad/adecuacion
del proyecto a los recursos y contexto en que
se desarrolla, y, finalmente, incorporacién de la
perspectiva de género.

- Lanzamiento de la convocatoria: se realiza
en enero de 2019. Incluye su difusién a través
de medios propios y boletines culturales, en-
vio a socios de Rutas Singulares, contactos de
la base de datos de artistas y agentes cultu-
rales y a través de medios de comunicacion.

- Seleccién de propuestas: abril y mayo 2019.

- Presentacion de resultados: octubre 2019.

Gestién. Para las ediciones 2017 y 2018, el Area de
Culturay Deportes realiza las invitaciones a artistas
para su participacién en el programa de residen-
cias. lgualmente, se encarga de la coordinacion con
los equipamientos en los que se llevardn a cabo las
intervenciones, asi como de otros elementos rela-
cionados directamente con la actividad (alojamien-
tos, produccion, montaje...).

En la edicién 2019, hay una gestién directa del pro-
grama desde el Area de Cultura del Ayuntamiento
de Irun. El Area de Cultura y Deportes se encarga
de la elaboracién de la convocatoria abierta y su
lanzamiento. Asimismo, se gestionan directamente
las solicitudes y se convoca a un jurado especializa-
do que toma las decisiones sobre la adjudicacion.
La asistencia y acompafiamiento al/la artista se rea-
liza también desde Cultura.
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Directamente, se ha implicado en esta accion una
técnica del Area de Cultura y Deportes. Asimismo,
han participado una persona del Gabinete de Pren-
sa, asi como personal administrativo del Area de
Culturay Deportes y, en tareas de supervision, el di-
rector del Area de Cultura y Deportes y la delegada
de Cultura. También se ha contado con los recursos
de la Brigada de Mantenimiento de Espacios, que
ha colaborado en labores de montaje de manera
puntual y en funcién de las necesidades.

Beneficiarios. 6 artistas implicados (4 artistas in-
vitados y un tdndem ganador en la convocatoria
abierta). Publico en general:

- Miriam lIsasi: 232 visitantes atraidos por la
exposicion permanente del Museo Oiasso.

- Basque Design Project: 50 participantes.

- Videomapping: 200 personas.

- Convocatoria abierta: 11 artistas. 34 perso-
nas participantes en talleres de sensibiliza-
ciény en labores de produccion.

Evaluacion
Impacto. La valoracion es positiva, tanto desde el
Area de Cultura y Deportes, como por parte de los/



as artistas invitados/as. Impacto positivo en la per-
cepcién de actividades orientadas al fomento del
artey la creacion contemporaneas y en la ciudada-
nia, que disfruta de los resultados.

Innovacidn. Aunque el formato de residencias ar-
tisticas no es novedoso, sf que lo es para el Ayun-
tamiento de Irun en su formato de convocatoria
abierta. Esta accion ha favorecido la incorporacion
de procesos creativos y de reflexién en la progra-
macion de contenidos realizada desde la adminis-
tracion publica.

Participacion. Las residencias de artistas de Irun
han evolucionado desde el formato de invitacion
directa al de convocatoria abierta para favorecer la
participacion plural de artistas. Ademas, los requi-
sitos de la convocatoria exigen que los proyectos
presentados desarrollen una actividad que se abra
a la ciudadania a través de acciones participativas
y de sensibilizacion del publico al arte contempo-
raneo, asi como actividades destinadas a la educa-
cién cultural y artistica.

Sostenibilidad ambiental, econémica y social.
Esta accion promueve la profesionalizacién y reco-
nocimiento del trabajo del/a artista contribuyendo
a generar un tejido artistico fuerte indispensable
para un ecosistema creativo sano. Se trata de una
iniciativa que se ha incorporado a la programacion
habitual del Area de Cultura y Deportes, en su linea
de apoyo a la creacion y al talento emergente que
tendré continuidad con futuras ediciones.

Capacidad de generar cooperaciéon en el te-
rritorio. Se han establecido colaboraciones con

otros agentes como el propio Museo Qiasso, equi-
pamiento cultural del Ayuntamiento de Irun en el
que también se desarrolla un programa propio de
residencias de artistas (Arkeo&Art) y con agentes
locales y de la comarca del Bidasoa (Bitamine, Ne-
katoenea...) para desarrollar las residencias. Esta
colaboracién entre actores locales ha significado
un fortalecimiento de las redes a nivel de gestion,
contenidos, proyectos conjuntos...

Por otro lado, para desarrollar la convocatoria de
2019, el Ayuntamiento de Irun ha trabajado con
el Ayuntamiento de Tournefeuille, que tiene una
amplia experiencia en este dmbito, reforzando el
trabajo de transferencia de conocimientos que ha
supuesto el programa Rutas Singulares. Esta accién
promueve el fomento de la red local de artistas y
su proyeccion mas alld de su dmbito natural de in-
fluencia. Se realizd una visita a Tournefeuille duran-
te la celebracion de los “Encuentros Singulares” de
2017. En dicha visita los técnicos de Irun se reunie-
ron con los responsables de programas de creacion
en Tournefeuille y conocieron de cerca las acciones
que se estaban llevando a cabo en relacion a las
residencias artisticas.

Transversalidad. El programa, impulsado por el
Area de Cultura y Deportes del Ayuntamiento de
Irun, cuenta ademads con la participacion e impli-
cacién del Gabinete de Prensa y agentes sociales,
culturales y artisticos de la ciudad.

Reproductibilidad y transferibilidad. El actual
modelo de residencia de artistas se puede llevar
a cabo tanto en dmbitos publicos como privados,
con las correspondientes adaptaciones, se han ela-

El pliegue rojo y la isla de los faisanes. Propuesta para tender una alfombra roja entre Irun (Espafia)

y Hendaya (Francia) pasando por la Isla de los Faisanes / lvan Gémez y Anartz Ormaza
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borado unas bases muy abiertas, en las que no se  este modelo deriva de los proyectos de residencia
cierra el dmbito concreto de intervencion artistica  desarrollados en Tournefeuille y que han sido adap-
ni el lugar de ejecucion de las mismas. De hecho, tados a la realidad de Irun.

Esta publicacion ha sido realizada por
Fundacién Kreanta en el marco del
programa Rutas Singulares.

Este proyecto esta cofinanciado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER)



